DANIELA LA PIRATA

3. UN BUEN PIRATA DEBE SER RAPIDO / LENTO COMO EL TRUENO

4. UN BUEN PIRATA DEBE PREPARAR UNA BUENA / MALA COMIDA

NOMBRE:

FECHA:




LA ARANA SALTARINA

(UNIR LOS PUNTOS PARA DESCUBRIR EL VELERO DE DANIELA)

NOMBRE:




SI FUERAS PIRATA, (Z(C(G)M[(O) SERIA TU BARCO?

(REPASA LAS LINEAS Y PINTA COMO MAS TE GUSTE)
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NOMBRE: FECHA:




TODO LO QUE DANIELA NECESITA PARA SER PIRATA
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NOMBRE:




ENCUENTRA LAS 6 DIFERENCIAS

NOMBRE: FECHA:




EN BUSCA DEL TESORO

AYUDA A DANIELA A LLEGAR A LA ISLA DONDE ESTA EL
TESORO Y DIBUJA DENTRO DEL COFRE LOS OBJETOS
QUE PONE.

NOMBRE:

Treasure Map
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NOMBRE:

BANDERA PIRATA
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DANIELA Y SU TRIPULACION

(UNE CADA TRIPULANTE CON SU FUNCION Y OBJETO)

EL CONTRAMAESTRE
DIRIGIA EL BARCO A LAS
OSRDENMNES DEL CAPITAN Y
REPARTIA EL BOTIN.

EL ARTILLERDO SE
ENCARGABA DE LAS
ARMAS DEL BARCO

EL CCCINERO SE )
ENCARGABA DE

COCINAR FARA LOS
PIRATAS -

EL VIGIA VIGILABA )
CON EL CATALEJO
PARA BUSCAR
TIERRA © BARCOS

TIMCN DEL BARCO

EL TIMONEL SE
ENCARGABA DEL

NOMBRE: FECHA:




